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Minimale	
  eisen	
  en	
  benodigdheden	
  met	
  betrekking	
  tot:	
  
	
  
Voor	
  vragen	
  technische	
  en	
  productionele	
  vragen	
  kunt	
  u	
  contact	
  opnemen	
  met	
  	
  
Cahit	
  Metin	
  cahit@tent.eu	
  |	
  06-­‐22204834.	
  	
  
	
  
1.	
   Voorstelling	
  

•   ‘MEMO’	
  is	
  een	
  circusvoorstelling	
  die	
  binnen	
  gespeeld	
  dient	
  te	
  worden.	
  De	
  voorstelling	
  heeft	
  
een	
  duidelijk	
  gemarkeerde	
  speelplek	
  nodig	
  zodat	
  er	
  geen	
  publiek	
  tijdens	
  de	
  voorstelling	
  door	
  
het	
  speelvlak	
  loopt.	
  

	
  
2.	
   TENT	
  komt	
  met:	
  

•   2	
  spelers.	
  
•   1	
  technicus.	
  	
  

	
  
3.	
   Speelduur	
  

•   De	
  voorstelling	
  duurt	
  ongeveer	
  30	
  minuten.	
  
•   Het	
   is	
  mogelijk	
   een	
   2e	
   voorstelling	
   per	
   dag	
   te	
   spelen.	
   Er	
   zit	
   dan	
  minimaal	
   2	
   uur	
   tussen	
   de	
  

voorstellingen.	
  
	
  
4.	
   Minimale	
  eisen	
  MBT	
  het	
  speelvlak	
  

•   Minimaal	
  vloeroppervlak	
  8	
  x	
  8	
  m,	
  dit	
  moet	
  een	
  stevige	
  vlakke	
  vloer	
  zijn.	
  
•   De	
  voorstelling	
  ‘MEMO’	
  wordt	
  gespeeld	
  op	
  een	
  zwarte	
  balletvloer,	
  deze	
  wordt	
  door	
  de	
  

organisator	
  verzorgd.	
  
•   Het	
  speelvlak	
  dient	
  vrij	
  van	
  onregelmatigheden	
  en/of	
  obstakels	
  te	
  zijn.	
  	
  
•   Minimale	
  hoogte	
  boven	
  de	
  gehele	
  speelvloer	
  is	
  6,5	
  meter,	
  vrij	
  onder	
  grid.	
  
•   Er	
  hangt	
  een	
  zwart	
  achterdoek	
  en	
  er	
  hangen	
  zwarte	
  zijcoulissen.	
  	
  

5.	
   Op	
  en	
  afbouwtijd	
  
•   Opbouwtijd	
  is	
  nodig	
  om	
  het	
  decor	
  te	
  bouwen	
  en	
  het	
  licht	
  te	
  stellen.	
  Tijd	
  die	
  hiervoor	
  nodig	
  is,	
  

is	
  afhankelijk	
  van	
  de	
  situatie,	
  aanwezig	
  materiaal	
  en	
  of	
  licht	
  al	
  deels	
  is	
  voorbereid.	
  Maar	
  
reken	
  op	
  een	
  minimum	
  van	
  2,5	
  uur.	
  Definitieve	
  tijd	
  zal	
  altijd	
  in	
  overleg	
  worden	
  vastgesteld.	
  
Aankomst	
  technicus	
  is	
  in	
  overleg.	
  	
  	
  

•   De	
  spelers	
  hebben,	
  na	
  de	
  opbouwtijd,	
  1,5	
  uur	
  voorbereidingstijd	
  nodig	
  op	
  de	
  vloer.	
  
	
  
6.	
   Kleedkamer	
  

•   Een	
  kleedkamer	
  in	
  de	
  buurt	
  van	
  het	
  speelvlak	
  is	
  noodzakelijk.	
  
•   Graag	
   in	
   de	
   kleedkamer	
   tafels,	
   stoelen,	
   minimaal	
   één,	
   maar	
   liefst	
   meer	
   spiegels,	
   kapstok,	
  

stromend	
  water	
  en	
  een	
  douche.	
  
	
  
7.	
   Parkeervergunning	
  

•   De	
  groep	
  arriveert	
  met	
  een	
  bus	
  en	
  een	
  personenwagen.	
  Reservering	
  i.v.m.	
  de	
  parkeerplaatsen	
  
en	
  de	
  parkeervergunning	
  in	
  de	
  buurt	
  van	
  de	
  kleedkamer	
  noodzakelijk.	
  Eventueel	
  parkeergeld	
  
is	
  voor	
  rekening	
  van	
  de	
  organisatie.	
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8.	
   Catering	
  
•   Gedurende	
   de	
   aanwezigheid	
   van	
   TENT	
   verwachten	
   wij	
   thee,	
   koffie	
   of	
   frisdrank	
   en	
   kleine	
  

versnaperingen	
  voor	
  3	
  personen.	
  (dit	
  mag	
  ook	
  in	
  de	
  kleedkamer	
  klaargezet	
  worden).	
  
•   Gedurende	
  de	
  aanwezigheid	
  van	
  TENT	
  verwachten	
  wij	
  ook,	
  dat	
  er	
  voor	
  3	
  personen	
  

maaltijden	
  verzorgd	
  worden,	
  gedurende	
  de	
  ochtend,	
  middag	
  en	
  avond.	
  Dit	
  tenzij	
  
contractueel	
  anders	
  afgesproken.	
  LET	
  OP:	
  2	
  personen	
  eten	
  vegetarisch!	
  	
  

	
  
9.	
   Overnachtingen	
  

•   Bij	
  het	
  spelen	
  van	
  meerdere	
  dagen	
  op	
  een	
  locatie	
  waarvan	
  wij	
  niet	
  op	
  en	
  neer	
  naar	
  
Amsterdam	
  kunnen	
  rijden	
  verwachten	
  wij	
  dat	
  de	
  overnachtingen	
  door	
  de	
  organisator	
  
worden	
  verzorgd.	
  

•   Kamerindeling:	
  3	
  x	
  1	
  persoonskamer.	
  

10.	
   Licht	
  
De	
  lichtinstallatie	
  wordt	
  door	
  de	
  organisator	
  verzorgd.	
  Ten	
  behoeve	
  van	
  het	
  lichtplan	
  wordt	
  
gebruik	
  gemaakt	
  van	
  eigen	
  materiaal	
  en	
  het	
  materiaal	
  dat	
  beschikbaar	
  is	
  in	
  het	
  theater.	
  Het	
  
eigen	
  materiaal	
  wordt	
  voortdurend	
  onderhouden.	
  In	
  de	
  bijlage	
  is	
  een	
  detailtekening	
  te	
  
vinden	
  van	
  het	
  lichtplan.	
  

11.	
   Geluid	
  
De	
  geluidsinstallatie	
  wordt	
  door	
  de	
  organisator	
  verzorgd.	
  Voor	
  het	
  uitvoeren	
  van	
  het	
  geluid	
  
tijdens	
  de	
  voorstelling	
  ‘MEMO’	
  heeft	
  TENT	
  het	
  volgende	
  nodig:	
  

•   Gebruik	
  van	
  de	
  PA	
  installatie	
  met	
  1	
  stereo	
  kanaal	
  (3,5mm	
  jack)	
  en	
  1	
  kanaal	
  voor	
  een	
  
microfoon.	
  

•   Microfoon	
  (bij	
  voorkeur	
  draadloze	
  zendermicrofoon,	
  handheld)	
  met	
  statief.	
  
•   Monitor	
  op	
  toneel.	
  

	
  
	
  
12.	
   Decor	
  

•   Op	
  verschillende	
  punten	
  hangen	
  er	
  gloeilampen	
  vanuit	
  het	
  grid	
  naar	
  beneden.	
  Deze	
  punten	
  
zijn	
  tevens	
  onderdeel	
  van	
  het	
  lichtplan,	
  en	
  dienen	
  via	
  de	
  dimmers	
  op	
  de	
  lichttafel	
  bedienbaar	
  
te	
  zijn	
  (nummers	
  37	
  en	
  38	
  in	
  de	
  tekening)	
  

•   Op	
  de	
  vloer	
  zijn	
  ook	
  een	
  aantal	
  van	
  deze	
  gloeilamp	
  punten	
  nodig,	
  die	
  eveneens	
  via	
  de	
  
dimmers	
  op	
  de	
  lichttafel	
  bedienbaar	
  dienen	
  te	
  zijn.	
  

•   In	
  de	
  voorstelling	
  wordt	
  gebruik	
  gemaakt	
  van	
  een	
  kaars	
  in	
  een	
  pot.	
  De	
  kaars	
  gaat	
  gedurende	
  
de	
  voorstelling	
  een	
  aantal	
  keer	
  aan	
  en	
  uit.	
  Voor	
  het	
  aansteken	
  van	
  de	
  kaars	
  wordt	
  gebruik	
  
gemaakt	
  van	
  lucifers.	
  

•   In	
  het	
  tekeningen	
  van	
  het	
  lichtplan	
  zijn	
  de	
  verschillende	
  punten	
  van	
  de	
  lampen	
  van	
  het	
  decor	
  
aangegeven	
  met	
  het	
  symbool	
  Ä	
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IN GRID
# 1-6 - 1e front - Fresnels - 119# - groep, totaal hele vloer, scherp op randen vloer
# 7-12 - 2e front - Fresnels - 119# - groep, totaal hele vloer, scherp op randen vloer
# 13-18 - 1e tegen - Fresnels - OW - groep, totaal hele vloer, scherp op randen vloer
# 19-24 - 2e tegen - Fresnels - OW - groep, totaal hele vloer, scherp op randen vloer
# 33 - 2KW - Fresnel - L205 - over diagonaal, wijde focus vloer voor tot achter
# 34 - PAR64 - gericht op het dak, ter orientatie van acrobaten
# 37&38 - gloeilampen - onderdeel van decor, zelf meegebracht
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G R O N D
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OP VLOER
# 25-28 - zij links - Profiel - 119# - groep, twee aan twee gekruisd, net boven vloer tot dak
# 29-32 - zij links - Profiel - 119# - groep, twee aan twee gekruisd, net boven vloer tot dak 
# 35 - 1KW - Fresnel - OW - over diagonaal, wijde focus van vloer tot achterdoek
# 36 - torentje - Profiel - OW - gericht op #41
# 39-42 - gloeilampen - onderdeel van decor, zelf meegebracht


